
  CC  &  S C  Effect  After          طرح سوالات : محمد سعید  خسروی        نام خدا هب 

 م گزینه است ؟   ا فکت کد فتر ا فایل پروژه اپسوند  -1

  DV-AVI               -د                     AeP     -ج                     AVI  -ب  PPJ                 -الف 

 م گزینه صحیح است ؟  ا با اجرای رندر آن  کدبرای بازبینی لایه ها در تایم لاین  -2

      کیبورد    ازبخش اعداد با کلید صفر   –ب                                 کیبورد       space bar با کلید -الف 

           ب و ج  –د                   پنجره پری ویو()یا  پنجره تایم کنترل ازکلید پلی     |||         کلید با     –ج 

   تایم لاین جه باید کرد ؟ برای ایجاد یک عکس از فیلم درپنجره  -3

با کلید های –ب    s  و ctrl       کیبورد    وکلید هد را روی فریم مربوطه قرارمی دهیم – الف s  و ctrl کیبورد    

بصورت  دارد لاین قرارفریمی که هد روی آن درتایم  و   file از منوی  save  asسپس  و  انتخاب لایه    –ج 

 ذخیره می شودعکس 

   file وسپس  save frame asازمنوی کامپوزیشن کلیک روی   هد روی فریم مربوطه درتایم لاین وسپس  –د 

  و  با انتخاب فرمت عکس ودرسمت راست با انتخاب اسم و محل ذخیره  کیو درسمت چپ  وبعد درپنجره رندر

 renderرندر    کلید بعد با اجرای

 ول چه باید کرد ؟  ا  ( درمرحله 3Dبرای ایجاد حرکت سه بعدی )  -4

      برقراری آیکون مکعب درآن لایه – ج         لایه      scaleتغییر  –ب           لایه     positionتغییر –الف 

 لایه   rotationتغییر   –د  

 بزار است ؟  ا  م ا تصویر با کد از تغییر شکل یک موضوع  -5

 puppetابزار  –د            brashابزار  – ج          clone stampابزار  – ب            eraserابزار   –الف 

 گذارد ؟ ثر می  ا درکجا   reverbافکت   -6

     روی صدا        –ج               هم روی صدا وهم روی تصویر      –ب               ویر       صروی ت –الف 

 روی حرکات کادرتصویر  –د 

 ؟ افکت های آماده برای تایتل درکجا قرار دارند  -7

 titleآن  ز منو بار افکت و ا  – ب                                      textمنو بار افکت و ازآن   –الف 

 title بعد انیمیشن و ازآن وپنجره افکت  – د             textو ازآن پری ست  افکت وبعد انیمیشن پنجره  –ج 



 چه باید کرد ؟    ترانزیشناز  وایپ   فکت   ا  برای اجرای  -8

 افکت را روی لایه پایینی قرار می دهیم –افکت را روی لایه بالایی قرار می دهیم                     ب   –الف 

 لایه پایینی را به اندازه زمان اجرای وایپ درانتهای لایه بالایی بصورت فصل مشترک قرار می دهیم  –ج 

را روی لایه بالایی    wipeافکت های یکی از  transitionبعد و افکت   بارمنو از  با رعایت گزینه ج  –د 

 می کنیمتنظیم  و انداخته 

 برای ایجاد اکو به صدا ازکدام گزینه استفاده می شود ؟  -9

     echoپنجره افکت و از   –ب                                              delayاز   پنجره افکت و –الف 

         هیچکدام  -د                         delayازآن  و audioبعد  و  افکت   بار ازمنو  –ج 

 ایجاد یک لایه رنگ با کدام گزینه است ؟  -10

   solid – د                            RGB –ج                           hue – ب                      color –الف 

 ( با کدام ابزار است ؟   cropعمل برش بصورت طول وعرض ) -11

 هیچکدام  – د      با ابزار ماسک مستطیلی         –با ابزار براش          ج  – ب             کاتبا ابزار  –الف 

 چه کاری انجام می دهد ؟   newازآن موضوع  و layerمسیر منو  از نال آبجکت   null objectلایه  -12

      تنظیمات افکت ها را آسان می کند  – ج  بجای لایه کمرا بکار می رود      –ب   یک لایه تو خالی است     – الف

 نتر شود اکمرا قرار می دهیم تا تنظیمات حرکت دوربین آسروی لایه  –د 

 ازکدام پنجره استفاده می شود ؟  گیری مسیرحرکت یک متحرک  برای رد  –13

 هیجکدام  –د             tracker (track motion) – ج            track point – ب             sketch –الف 

 استفاده می شود ؟  lightم گزینه لایه  ا  ازکد در نورپردازی مخروطی  -14

 spot  –د                  ambient (ambience) –ج              point – ب                   parallel –الف 

 مکعب را در تایم لاین برای لایه فعال می کنیم ؟ آیکون    م گزینه  ا کد  در -15

          3Dحرکت برای   –ج            روی لایه مربوطه برای حرکت دوربین  –ب           برای نورپردازی   –الف 

 همه موارد –د 

 با کدام گزینه است ؟تصویر  ف کردن یک عنصر از  حذ -16

    brushابزار   –ج                              clone stampابزار – ب                       eraserابزار   –الف 

 clone stamp با ابزار دابل کلیک روی لایه و  –د 

 با کدام گزینه است ؟   پروژه فایل های داخل پنجره   عکس از برای آلبوم   ید ایجاد یک کامپوزیشن جد  -17



    new compositionکامپوزیشن وموضوع ازمنوبار  -الف 

 راست کلیک درپنجره پروژه وانتخاب کامپوزیشن –ب 

 پروژه   پایین نیو کامپوزیشن  درگ آنها روی آیکون انتخاب فایل ها درپنجره پروژه و  –الف و ب         د   –ج 

 برای چیست ؟  penابزار   -18

 همه موارد  – ایجاد یک ماسک دلخواه       د   –ترسیم منحنی بسته        ج  – ترسیم منحنی باز       ب  –الف 

 چه باید کرد ؟  فکت    فتر اا  عملیات  خروجی ازبرای ایجاد یک فایل  -19

 fileازمنوی  saveکلیک روی موضوع  –ب        compositionازمنوی  add to render queue –الف 

 الف و ج  –د                         exportازآن موضوع   و  fileازمنوی  add to render queue –ج 

 برای معلق شدن چندین تصویر درفضا ازکدام گزینه استفاده می شود ؟  -20

         roto brushابزار   –ج                   pan behindابزار  – ب                       rotationابزار   –الف 

 unified cameraابزار  –د 

 روی تصویر چه باید کرد ؟   رنگی   رپ برای ایجاد یک شکل تو -21

روی  شکلی را  penابزار  یا تصویر انتخاب نباشد با ابزار ماسک هندسی ودرحالتی که لایه   – الف 

             با ابزار روتو براش     – ب                              می کشیمتصویرمانیتور 

 دابل کلیک روی لایه وبا ابزار پن شکلی را می کشیم  –د                                با ابزار استامپ    –ج 

 برای چه کاری است ؟  all transformآن  از و animateدرزیرمجموعه لایه متن کلید  -22

     متن   ین  برای حرکت وول خورد – برای تغییر مداوم رنگ متن      ج  – ب  برای چشمک زدن متن       –الف 

 هیچکدام –د 

 کدام گزینه است ؟  full – HDبرای  تنظیم پروژه   -23

 1920 × 1080  –د               i 50 – 576 × 720 –ج              NTSC –ب               DV – PAL –الف 

24- new composition برای چه عملی است ؟ 

                جدید    پروژهپنجره بازکردن  –ب                                       comp مانیتور  بازکردن پنجره –الف 

 هیچکدام –د                      lay out  )پنحره جدید   جدید )  time lineایجاد  –ج 

 با کدام گزینه است ؟  فریم به فریم    به جلو بصورت اجرای حرکت هد   -25

 پری ویو ازپنجره  |      کلید  –ج             space barکلید  –ب             پری ویوازپنجره       |کلید  -الف 

 هیچکدام –د 



 است ؟ گزینه از ترانسفرم لایه با کدام   به قاب تصویر    ایجاد حرکت  -26

 همه موارد –د                        rotation – ج                   position – ب                   scale –الف 

 کدام گزینه است ؟ با و متحرک سازی تصاویر   روی لایه  فکت   ا   اجرای پنجره  -27

              effectپنجره  – ج                           projectپنجره  –ب                       compپنجره  –الف 

 time line (layout)پنجره   –د 

 برای چیست ؟  adjustmentلایه  -28

       برای تنظیم نورپردازی روی لایه   - ب                           برای تنظیم حرکات دوربین         – الف

 روی لایه ها قرار می دهیم تا افکت هایی   –د                                             برای تنظیم افکت ها  –ج

 می گذاریم وتنظیم می کنیم برای لایه های زیرین اعمال شود  روی آن که 

 ترانزیشن های آماده درکدام پنجره قرار دارند ؟  -29

 درپنجره لایه و از آن افکت ترانزیشن  –ب           در راست کلیک و از آن ترانزیشن                      –الف 

 پنجره افکت و ازآن ترانزیشن   –د           ترانزیشن       ر فولد پری ست وازآنانیمیشن   ازآنپنجره افکت و –ج 

 اجرای برعکس تنظیمات روی لایه با کدام گزینه است ؟  -30

   time reverseراست کلیک روی لایه و   –الف 

 easy easeو ازآن  key frameراست کلیک روی یک  –ب 

     key frame   time reverseبعد و  key frame assistantوازآن    key frame  راست کلیک روی –ج

 کدامچهی –د 

 با کدام گزینه است ؟ در تایم لاین  parentعمل  -31

 انتخاب نام لایه مورد نظر درمستطیل کنارفنر  با به لایه مورد نظر  رپیوند لایه دیگ –الف 

 کپی لایه زیر به لایه بالا    –ب 

 الف و ج   –د         لایه مورد نظرنام به به فنر لایه مورد نظر ویا  )با کلیک ودرگ( اتصال فنر لایه دیگر   –ج 

 با کدام گزینه است ؟  تکثیر کردن یک لایه با همان تنظیمات و افکت روی آن  -32

 کیبورد        CTRLو   D –ب                                            کیبورد       CTRL و  C  –الف 

 ب و ج  -د                             duplicate    موضوع ومنوی ادیت   از  –ج 

 درکدام پنجره قراردارد ؟  تایتل   ازه   ند ا   انتخاب فونت و رنگ و  -33



 character –د                        title – ج                      font  –ب                   paragraph –الف 

 برای رسم شکل های مختلف ازکدام ابزار استفاده می شود ؟  -34

 هیچکدام  –د                    brushابزار   –ج            strokeابزار  – ب                pathابزار   –الف 

 چه باید کرد ؟     برای کادر تصویر  سایه   یجاد ا برای   -35

   drop shadowازآن   راست کلیک روی لایه  –الف 

 و ازآن دراپ شدو   layer stylesازمنولایه و ازآن   –ب 

 ب و ج   –د                     drop shadowآن   و از    layer stylesآن   و ازراست کلیک روی لایه     –ج 

( mr.mercuryوجریان روغن ) ( bubbles( وحباب)rain fall) باران ( وsnow fall)افکت برف  -36

 درکجاست ؟ 

 راست کلیک روی لایه وازآن لایه استایل   – ب                               simulationدرمنو افکت وازآن  –الف 

 الف و ج   -د                               simulationوازآن    درپنجره افکت –ج 

 برای وارونه کردن عمودی تصویر ازکدام گزینه استفاده می شود ؟  -37

  flip horizontalازمنو لایه وازآن ترانسفرم و ازآن   –الف 

 skewو ازآن   transformازمنو لایه و از آن   –ب 

     flip verticalازمنو لایه وازآن ترانسفرم و ازآن    –د            anchorوازآن ترانسفرم وازآن layerمنو زا –ج

 ؟ گزینه انجام می شودبه قاب تصویر با کدام  دادن لبه   برای -38

 strokeوازآن   layer styleراست کلیک روی لایه واز –ب        strokeازآن ازجنریت و ازمنو افکت و – الف

 الف و ب    - د                            borderافکت و ازآن   بارمنو از  –ج 

 ازکدام گزینه استفاده می شود ؟ درجه قاب تصویر  30برای چرخش   -39

 درجه    30ایجاد  و rotationآن   از آن ترانسفرم و از ازمنو لایه و  –الف 

   rotation  از   درجه 30ازترانسفرم لایه وایجاد  –ب 

 الف و ب   -د                       درجه        30راست کلیک درگوشه قاب تصویر درمانیتور و چرخش   –ج 

 وارونه کردن افقی کادرتصویر با کدام گزینه است ؟  -40

 ازآن فلیپ ورتیکال راست کلیک روی لایه و –الف 

 درجه   180و ایجاد   rotationازآن ازترانسفرم لایه و  –ب 



 flip horizontalازمنو لایه وازآن ترانسفرم وازآن  –راست کلیک روی لایه وازآن هوریزونتال         د   –ج 

 عمل برش لایه با کدام کلید کیبورد انجام می شود ؟ -41

   shiftو     ctrlو   D  - ج                         Hو  ctrl  - ب                       Dو   ctrl –الف 

 duplicateوازآن ازمنوی لایه  –د 

 از روی لایه به لایه دیگر چگونه انجام می شود ؟    فکت  ا  انتقال تنظیمات یک   -42

    ctrlو     Vانتخاب لایه و کلید   –ب                       کپی از لایه و ایجاد لایه جدید       –الف 

 به لایه دیگر   dragو همان افکت  خاب انت  –ج 

 به اسم لایه دیگر  pasteمجموعه آن لایه و کپی از اسم افکت درزیر –د 

 می شود ؟ ستفاده  ا  بزار ا   م  ا از کد برای رنگ آمیزی بخشی از تصویر -43

 brushابزار  –د               puppetابزار   –ج           roto brushابزار  – ب           paintابزار   –الف 

 و با دادن افزایش زمان چه کاری انجام می شود ؟   layer < time < time stretchدرمسیر -44

 ایجاد حرکت فست موشن    – ب                                  ایجاد حرکت اسلو موشن          -الف 

 هیچکدام  –د                                 ایجاد حرکت به قاب تصویر        –ج 

 استفاده می شود ؟    بزار ا  از کدام   از تصویر  یبخش دلبخواه   برای انتخاب  -45

 ب و ج  –د               roto brushابزار   – ج               penابزار    –ب             selectionابزار   –الف 

 چه باید کرد ؟  CSفتر افکت  ورژن   ا  برای فارسی نویسی در تایتل  -46

      و انتخاب فونت فارسی   Tبا ابزار  compدر پنجره  –الف 

 می کنیم          importمی کنیم و در افتر افکت آنرا در فتو شاپ تایپ فارسی را انجام داده و آنرا ذخیره  –ب 

  compرا نمی بندیم وبعد درپنجره  مثل مریم تایپ  وازآن کپی وبرنامهدر یک برنامه فارسی نوبس  –ج 

یکی از فونت   characterپیست می کنیم  سپس ازپنجره  Vو   ctrlوبا کلید های   کرده  را فعالافترافکت  تایتل 

                        ب و ج   -د                                           .  انتخاب می کنیم  F ازگروه های فارسی را 

 درحالت زوم دوربین می خواهیم تصویر فولو هم بشود با کدام گزینه عمل می شود ؟  -47

 می دهیم                   key frameرا   scaleکمرا موضوع ترانسفرم وازآن لایه از زیرمجموعه   –الف 

 می دهیم   key frameرا   blur levelو ازآن  camera optionاز زیرمجموعه لایه کمرا موضوع  –ب 



    blur levelو focus distanceنیز  و   zoomآپشن کمرا و ازآن از زیرمجموعه لایه کمرا موضوع    –ج 

 هیچکدام – می دهیم                                                د  Key frameرا   apertureو

 استفاده می شود ؟  فکت  ا   دور سوژه ازکدام  برای ایجاد حالت کشیدگی نوری وکشیدگی دورتا -48

    flo motionوازآن دیستورت و ازآن منو افکت   -الف 

 strobe lightمنو افکت  وازآن استالایز وازآن   –ب 

  light sweepو ازآن منو افکت و ازآن جنریت  - ج 

  light burstمنو افکت و ازآن جنریت وازآن  –د 

 برای ایجاد چشمک زدن مداوم همراه با تغییر رنگ های فونت تایتل چه باید کرد ؟  -49

 هر فونت بعدی را که تایپ می کنیم رنگ آنرا تغییر می دهیم     با ابزار تایتل    - الف 

   فیل هیو  آن    سپس از   hueآن  از  و    fill colorموضوع  لایه تایتل و  از زیرمجموعه animateبا کلید  –ب 

 ا نیز فعال می کنیمر  wiggly موضوع   می دهیم و     key frame را 

    blurوازآن پروپرتی وازآن  addوهیو وبعد کلید ازکلید انیمیت لایه تایتل و ازآن فیل کالر    –ج 

 همه موارد –د 

 دلخواه با کدام گزینه است ؟  منحنیایجاد تایتل روی مسیر  -50

  تایپ کرده وبعد با ابزار پن مسیر را مشخص می کنیم واز زیرمجموعه لایه متن موضوعبا ابزار تایتل  –الف 

 انتخاب می کنیم        maskبه حالت  noneرا ازحالت   option path مقابل

 را مشخص می کنیم ایجاد تایتل و سپس با ابزار پن مسیر –ب 

 الف و ج   –د     را تغییر می دهیم      Yو  Xلایه تایتل پوزیشن  ایجاد تایتل وسپس از زیرمجموعه ترانسفرم   –ج 

 ( چه باید کرد ؟ سوراخ متحرکیا چند یک  از  زیر  )دیدن تصویر matteلایه مات سوراخ در برای ایجاد  -51

 کل رسم می کنیم   شد با ابزار ماسک یک عوب  solidایجاد لایه   –الف 

 روی لایه با ابزار پن یک ماسک را ترسیم می کنیم –ب 

پنل تایم لاین   ترسیم کرده ودربخش روی لایه سالید با ابزارپن یا ابزارماسک شکلی را  بعد ایجاد لایه سالید  و–ج 

  کلیک می کنیم ودرکلید سمت چپ آن در  track matteروی مربع توخالی ازموضوع  ایجاد شده   درلایه ماسک

  با ترانسفرم لایه سالید ایجاد را انتخاب می کنیم و   stencil luma یا  stencil alpha موضوع mode قسمت

 الف و ب     –د                                      . سوراخ )ماسک( می کنیم حرکت برای



 برای گرم کردن رنگ تصویر چه باید کرد ؟  -52

    RGBافکت وازآن کالر کورکشن وازآن  بار ازمنو  -الف 

 ازپنجره افکت و ازآن موضوع وایت بالانس –ب 

 ب و ج  – د             85وازآن فیلتر   photo filterازآن و   coloc correctionافکت و ازآن  بار ازمنو  –ج 

 ست ؟  ا    فکت ا  م  ا  با کد خود سوژه  م   ا  ند و ا   تغییر حالت چهره -53

 وبعد با یکی از ابزارهای آن      liquefyازمنو افکت  وازآن دیستورت وازآن    –الف 

                 warpازآن  و      Distort ازآن و  ازپنجره افکت –ب 

 الف و ج  – د                         bulgeازپنجره افکت وازآن دیستورت وازآن   –ج 

 برای قاب تصویر چه باید کرد ؟   داخلی) لبه دادن (   borderبرای ایجاد  -54

   borderراست کلیک و ازآن  –ب                                outer glowراست کلیک و ازآن  –الف 

 inner glowوازآن لایه استایل وازآن راست کلیک  –د          glowاست کلیک وازآن لایه استایل وازآن ر  –ج 

 چه باید کرد ؟ (  lay out) یا از پنل تایم لاین   motion blurبرای اضافه کردن  -55

 افکت وازآن بلور وازآن موشن بلور  بار ازمنو  –ب              لور درپنل تایم لاین انتخاب سوییچ موشن ب  -الف 

   موشن بلور    ازآن  وازپنجره افکت    –ج 

 لایه  بلور موشن بلور وسپس کلیک روی موشن  enableین کلیک روی درپنل تایم لا –د 

 مشخص شده چه باید کرد ؟ pen پن  بزار   ا  برای ایجاد حرکت متن دریک مسیر که با  -56

 می دهیم       key frame  با پوزیشن اززیرموضوع ترانسفرم لایه تایتل  -الف 

 می دهیم key frameرا  وازآن ترانسفرم وازآن پوزیشن layerازمنو  –ب 

 همه موارد –د                   کی فریم می دهیم  first marginبا موضوع  textاز زیرمجموعه لایه   –ج 

 با کدام ابزار است ؟  تصویر   از عمل کپی برداری یک بخش   -57

 clone stampابزار   –د            brushابزار  – ج               Tابزار  – ب             copyابزار   –الف 



 عکس های مورد نظرتان دریک پروژه آماده چه باید کرد ؟ برای قرار دادن  -58

 را درپنجره پروژه ایمپورت می کنیم          مورد نظر عکس   -الف 

 ازآن فایل   و Footage replace  ازآن راست کلیک و مورد نظر  درپنجره پروژه روی عکس  –ب 

   عکس های خود را درتایم لاین قرارمیدهیمودرتایم لاین پاک کرده روژه را پعکس های آن  –ج

 ب و ج  – د

چه  ( یا شکل های هندسی pen یا  roto brushبا ابزار )ازتصویر با لبه های نرم برای ایجاد یک ماسک  -59

 باید کرد ؟ 

لبه     ا استروک بوبا یکی از ابزارهای نامبرده دورتا دور سوژه را رسم می کنیم لایه غیرفعال باشد وبعد  –الف 

 کنیم را نرم می

  feaderیک ماسک ایجاد کنیم وبا فیدر باید لایه را فعال کنیم وبعد با ابزار پن یا شکل های هندسی –ب 

 لبه را نرم می کنیم                    اززیرمجموعه لایه ماسک 

از زیرمجموعه   با ابزار روتوبراش دورتا دور داخلی موضوع را رسم کرده  بعدبل کلیک روی لایه وبعد دا –ج 

 ب و ج     - لبه را نرم می کنیم                                 د     روتو براش مات موضوع   افکت با فیدر از

 داده اید چه باید کرد ؟  نجام   ا فکت    که شما روی ا تی  تنظیمابا    فکتی ا  برای ذخیره کردن  -60

     save asبا موضوع  انتخاب سپس ازمنو فایلازلایه افکت    موضوعالف 

   ctrlو   s سپس با انتخاب موضوع افکت ازلایه  –ب 

انیمیشن موضوع   بارمنو از بعد ومی کنیم را انتخاب و یا از پنجره افکت کنترل فکت ازلایه  ا   موضوع   –ج 

save animation  پنجره  می شود فقط یک اسم می دهیم آن افکت با تنظیمات شما در باز درپنجره ذخیره که  و

 الف و ج      – د                          قرارمی گیرد       userیوزر  انیمیشن ودردر آن  از و اند کنترل افکت

 ترسیم کردن ورنگ آمیزی با همان حالتی که شما با ابزارقلم مو انجام داده اید چه باید کرد ؟  اجرای  برای -61

 را افزایش می دهیم spacingدرپنجره براش موضوع  -الف 

   constantبا انتخابدرکلید دیوریشن  paintدرپنجره  –ب  

  over lay با انتخاب modeدرکلید  paintدرپنجره  –ج 



 write onدرکلید دیوریشن و انتخاب   paintدرپنجره  –د 

عمل  وت( آ) یا لی با کدام گزینه درترانسفرم لایه واقع درتایم لاین  fade outیا  و   fade inبرای ایجاد -62

 می کنیم ؟ 

 scale  -د                     opacity –ج               position –ب                  transparency  –الف 

 با کدام گزینه است ؟   blendingایجاد   -63

            را  بلند ینگ  می گویند modeترکیب لایه مورد نظر با لایه زیر با روش های مختلف ازموضوع  –الف 

 . . یا . . .  و  dissolveیا   screen یا add س موضوع بلندینگ واز آن پلایه وس بارازمنو –ب 

 همه موارد  –موضوع مورد نظر             د  آن   از و blending modeآن  کلیک راست روی لایه و از  –ج 

 چه باید کرد ؟  روی لایه   بر   شکل ایجاد شدهروی برای تغییرات  -64

 (  (repeaterکلیک وازآن موضوع تکرارشکل  addد یایجاد شده روی کل  shapeاززیرمجموعه لایه   –الف 

وول   یا   و  (twist)  پیچ وخمموضوع  "  "   "   "   "   "   "   "   "   "   "   "   "   "   "  "  "  "  "    –ب 

 ) ( wigglyخوردن 

                bloat ) (ورم کردن  موضوع "  "   "   "   "   "   "   "   "   "  "  "  "  "   از زیرمجموعه لایه – ج

 همه موارد –د 

 برای ایجاد خطی که حرکت وار درمسیری رسم شود چه باید کرد ؟  -65

 را انتخاب می کنیم write onدرکلید دیوریشن  paintسپس ازپنجره  خط را رسم و با ابزار براش  - الف  

 پنجره  "    "   "   "   "   "   "   "    "   "   "   "   "   "    "  سپس از خط را رسم و  penبا ابزار  –ب 

 تنظیمات آن به خط حرکت می دهیم            و  strokeبا افکت سپس ازمنو افکت  با ابزار پن خط را رسم و  –ج 

 الف و ج  –د 

 های ترانزیشن با کدام گزینه است ؟ اجرای افکت    -66

 اواخر لایه بالایی مشترک شود  اوایل لایه زیری با  دولایه تصویری را رویهم قرار می دهیم بطوری که –الف 

 درتنظیمات افکت موضوع کا مپلت  یا کامپوزیت را کی فریم می دهیم و عدد آنرا تغییر میدهیم  –ب 

        را تنظیم می کنیم    ببند قرارمی دهیم  وبعد  بالایی افکت ترانزیشن را روی لایه    الف بند  با رعایت  –ج

                                                                                                             هیچکدام -د



 خود تصویر اصلی چه باید کرد ؟   زیر  برای ایجاد یک تصویر وارونه در -67

 ازمنو لایه  وازآن ترانسفرم و اجرای فیلیپ ورتیکال                   –الف 

درپنجره مانیتور  گرفته و لایه حاصل را انتخاب ولیکیت دوپ D وctrl  با کلیداز لایه تصویر اصلی  – ب

 نقطه وسط بالای آنرا بطرف پایین می کشیم کامپوزیشن

 الف و ب    – ال                                    د اجرای ورتیک ازمنو بار لایه وازآن ترانسفرم و  - ج 

 چه باید کرد ؟ تقسیم کنیم    ا ازهم جد قطعه به سه     برای اینکه یک تصویر را -68

هربار بخشی ازتصویر را برش می زنیم و سه لایه را پشت سرهم درتایم لاین  و سه بار  ماسکبا ابزار  –الف 

 قرار می دهیم  

  به دلخواه  درهرلایه  بخشی را برش می زنیم و ماسک وبا ابزارلیکیت می گیریم  پ ودباراز لایه اصلی دو –ب

             تنظیم می کنیم

   کوچک کرده scale لایه را با موضوع   هرقرار می دهیم و  ر تایم لاین زیرهم سه بار فایل مربوطه را د –ج 

 الف و ب    – د                                                وکمی جابجا می کنیم

 چه باید کرد ؟ )رندر نهایی (   exportیا  make movieبرای  – 69

  saveفایل وازآن موضوع   بار ازمنو  –الف  

  add to render queue موضوع کامپوزیشن وازآنبارمنو زا  –ب 

 ب و ج  – د         و رندر کیو                      تاد موضوع     فایل و ازآن اکسپورت و ازآن  بار ازمنو  –ج 

 افکت های بک گراند آماده درکجا قرار دارند ؟   – 70

 ازپنجره افکت وازآن بک گراند   – افکت وازآن بک گراند                                    ب   بارازمنو  –الف 

 الف و ج  –د           بک گراند               و ازآن   پری ست  درپنجره افکت وموضوع انیمیشن   –ج 

 درحین کار چه باید کرد ؟ (  lay out    ) یا   افزایش زمان تایم لاینبرای   -71

      تایم لاین را بطرف راست می کشیم زیر اسکرول  –الف 

 لبه لایه ایجاد شده درتایم لاین را بطرف راست می کشیم –ب 

ازمنو کامپوزیشن با موضوع ستینگ کامپوزیشن و درپنجره آن دیوریشن را افزایش می دهیم                    –ج 

 الف و ج  –د 

 چه باید کرد ؟  پروژه   واقع درپنجرهفایل فیلم  انتخاب بخشی ازبرای   -72



فوتاژ قرار می گیرد با حرکت دادن هد  tabفایل درمانیتور با تب   دابل کلیک روی فایل می کنیم  –الف 

  مشخص کرده وبعد با کلید} مشخص می کنیم وانتها را با علامت     {با علامت زیرمانیتور ابتدای مورد نظر را 

 . لاین قرار می گیرد تایم فایل در                اینسرت

انتخابی را  اگر فیلم نسبت به زمان تایم لاین طولانی تر نبود آنرا درتایم لاین قرارداده ونقطه ابتدا و انتهای  –ب 

 می کنیم  deleteبرش می زنیم و لایه اضافی را دیلیت  وکنترل و دی با کلیدهای شیفت 

   الف و ب   – د                   درتایم لاین لایه فیلم را با ابزار تیغ برش می زنیم                     –ج 

 فکت چه باید کرد ؟  فتر ا ا وسایرافکت های آماده اجرای ترانزیشن ونقطه شروع وپایان  برای تغییر زمان  -73

 درپنجره افکت کنترل دیوریشن آنرا تغییر می دهیم  –الف  

 از زیرمجموعه لایه دیوریشن آنرا تغییر می دهیم – ب   

            با جابجایی محل آنها را تغییرمیدهیمو ببینیم را          آنرازیر افکت لایه را بازکرده تا کی فریم های  –ج 

 ب و ج  –د 

 برای اجرای تایم ریمپینگ چه باید کرد ؟  -74

یا  )  enable time remapping ازآن موضوع   و  ازآن موضوع تایم   راست کلیک روی لایه و –الف 

   کی فریم( و بعد در زیرمجموعه آن لایه با علامت لوزی  آن تایم ریمپینگ و از  تایم  موضوع لایه وبارازمنو

 پنل  نوارچسبیده را تغییرمی دهیم یا روی آیکون ایجاد گرافیک درسمت راست  و عدد زمانی ریمپینگ  داده

کی فریم تغییر مکان می  تایم لاین را با نقاط  شده در ( کلیک کرده و خط ظاهر layoutبه بخش تایم لاین )یا 

 گرافیک می کند (  ریمپینگ نیز ایجاد زیرمجموعه  آیکون سمت راست کورنومتر از دهیم )

 وبعد عدد آنرا تغییر می دهیم  time stretchراست کلیک روی لایه وازآن موضوع تایم و ازآن موضوع   –ب 

وبعد عدد آنرا تغییر می دهیم                  time stretchلایه وازآن موضوع تایم وازآن موضوع   بار ازمنو  –ج 

 ب و ج  –د 

 برای ایجاد یک پروژه آماده چه باید کرد ؟ -75

 save animationازمنو انیمیشن و ازآن   – ب                        save asزمنو فایل وازآن موضوع  ا   –الف 

ودرپنجره آن موضوع مجموعه منبع فایل ها را    collect  filesو ازآن  dependenciesازمنو فایل وازآن   –ج 

all  بعد کلید  انتخاب کرده وcollect   ب و ج  –را کلیک می کنیم                                      د 

 چه باید کرد ؟ برای ایجاد فواره آب و آتش و دود و ذرات معلق درفضا  -76

 blend with  د موضوع ازآن عدو   star burst ازآن   و simulation ازآن   و   افکت  بارمنو از   –  الف 

original   را بیشتر می کنیم 



نوع ذرات    پیودرتنظیمات آن در پارتیکل ت particle worldوازآن  simulationازآن   ازمنو افکت و – ب

هولد   موضوع    extras را انتخاب می کنیم  ودر   fire   مانند نوع انیمیشن  فیزیک  موضوعدرو  lineمانند 

 انتخاب می کنیم  را کامپوزیت   پارتیکل

 ودرپارتیکل تیپ  particle systemروی لایه ایجاد وازمنو افکت وازآن سیمولیشن وازآن  solidیک لایه  –ج 

  تعداد ذرات را کم وزیاد  birth rateمانند ستاره ودرفیزیک نوع انیمیشن  مانند آتش را انتخاب ودر نوع ذرات 

 ب و ج   –د                                    می کنیم     

 برای چیست ؟   time remappingافکت   -77

غییرسرعت فایل  بخش اول  ت بطور مثال با دادن کی فریم و می باشد دریک فایل  غییرسرعتتافکت ایجاد    –الف 

 می شود وادامه فایل اسلوموشن می شود و یا بالعکس   فایل فست موشن

 افکت ایجاد فست موشن به کل فایل می باشد    –ب 

 زمان کل فایل را افزایش می دهد    – د    افکت حذف بخشی از فایل می باشد                           –ج 

 )کانال آلفا ( باشد بچه معناست ؟ alpha یک ماسک یا تایتل که بخواهیم بصورت یک فایل آلفا  – 78

 دور تا دور ماسک سیاه باشدباید  – ب         ازماسک ایجاد شده یک عکس بگیریم              –الف 

 ( انتخاب کنیم تا فایل حاصل وقتی روی  ) اکسپورتگرفتنرا درخروجی RGB + alpha باید وضعیت  –ج 

خود ماسک و تایتل بدون زمینه اطراف آن وبدون تنظیمات روی تصویر زیرین  یرد فقط گمی تصویری قرار 

 هیچکدام   –د                                قراربگیرد   

 چه باید کرد ؟ بلندینگ رنگ  روش تصویر با از غییر رنگ بخشی تبرای ایجاد  – 79

 آنرا کم می کنیم     opacityماسک رنگی روی تصویرایجاد می کنیم و ک ی –الف 

 می کنیم را اضافه صویررا با ابزار ماسک  انتخاب و روی آن افکت کالربالانستبخشی از  – ب

 الف و ب صحیح است   –ج 

موضوع ترک مات  می کنیم و پنجره تایم لاین را بحالت  صویر مربوطه ایجادتیک لایه سالید رنگی روی  –د 

یکی از   modeزیرمجموعه موضوع  بعد در  ابزارهای سه گانه گوشه سمت چپ پایین( ودرمی آوریم )با  

زیرخود میکس شده   کنیم رنگ لایه ماسک شده سالید فقط با بخش تصویر انتخاب می افکتهای بلندینگ رنگ را  

سالید لبه ها را نرم کرد  و می توان با ترانسفرم   مجموعه لایه در زیر ماسک یدر است و می توان با موضوع ف

 لایه سالید محل تغییر رنگ را جا بجا کرد 

 برای ایجاد ماسک چه باید کرد ؟  -  80



 لایه درتایم لاین انتخاب نباشد با ابزارهای شکل و با ماوس روی مانیتوردرگ می کنیم  –الف 

 انتخاب کردن لایه در تایم لاین با ابزارهای شکل و با ماوس روی مانیتوردرگ می کنیم –ب 

 با ابزار براش روی مانیتور ناحیه ماسک را رسم می کنیم –ج 

 هم می توان روی مانیتور ماسک را ایجاد کرد penبزار با توجه به صحیح بودن گزینه ب با ا  –د 

   برای اکسپورت گرفتن ماسک و یا تایتل ایجاد شده بصورت آلفا چه باید کرد ؟ – 81

 درپنجره رندرکیو فرمت آلفا را انتخاب می کنیم               –الف 

 ویا فرمت  AVI  پنجره آن فرمت  سمت چپ دابل کلیک واز out putروی موضوع درپنجره رندرکیو  –ب 

quick time   توجه شود فرمترا( انتخاب می کنیم AVI  ودرموضوع )دارای حجم بسیار بالایی استvideo   

و   میکنیم  okموضوع  انیمیشن انتخاب می کنیم واین پنجره را  video codecدرکلیک و ازآن  گزینه فرمت را

  می   okرا انتخاب وپنجره را    RGB + alphaموضوع  channel   وت پوت  درموضوعآ نیز درپنجره ویدیو  

 را دهیم  وبعد کلید رندر  و اسم ومحل ذخیره را می  راست دابل کلیک سمت وت پوت آ   بعد درموضوع کنیم  و

 کلیک می کنیم       

فایل حاصل را روی آن  افکت کروماکی اضافه می   و گرفته  اکسپورت اد تو رندرکیوازپنجره تایم لاین    –ج 

 ب و ج صحیح است   – د                 تصویرزیرین بدون زمینه خود برقرار می شودکنیم اکنون روی 

 برای عکس گرفتن  پی درپی  از فیلم در فواصلی از هم  چه باید کرد ؟   – 82

 کلیک می کنیم  save frame asمنو بار کامپوزیشن روی  در فریم های مورد نظر از فیلم از –الف 

 کلیک می کنیم  save asدر فریم های مورد نظر از منو بار فایل روی   –ب 

کلیک کرده و بعد در فریم های    enable time remapingکلیک راست روی لایه فیلم واز موضوع تایم روی  –ج 

مورد نظر با شکل لوزی سمت چپ افکت تایم ریمپینگ کی فریم می دهیم  و درپایان   همه کی فریم ها را انتخاب و  

 نیم را انتخاب می ک  toggle hold key frameکلیک راست و ازآن موضوع 

 الف و ج صحیح است  –د 

 روش دیگر اضافه کردن رنگ به تصویر کدام گزینه است ؟  – 83

  blend modeو opacityوتنظیم آن با  gradient overlay و ازآن لایه استایل وبعد  layer  ازمنوبار  –الف 



   blend mode و opacityبا و تنظیم آن  color overlay وبعدازلایه استایل  و   layerازمنوبار –ب 

                           الف و ب                                      – د                         ازمنوبار ادیت و از لایه استایل و بعد کالر بالانس     – ج

 جگونه است ؟ روی تصویر برای ایجاد ترک موشن  TRACK POINTهارنقطه ترک پوینت چتعیین  –84

 این امکان وجود ندارد – ب              rotionو  scaleو    positionفعال کردن درپنجره ترک موشن  –الف 

 perspective corner   پرسپکتیو  موضوع type  trackازموضوعکلید ترک موشن  ودر  درپنجره ترکر  -  ج

pin  درپنجره ترکر و کلیک روی کلید ترک کمرا – د                                       را انتخاب می کنیم 

 کدام گزینه است ؟  با لایه های باز psdواردکردن فایل  -85

را انتخاب و  compositionموضوع  kind  Importفایل را ایمپورت می کنیم درپنجره بازشده درموضوع  -الف 

 می کنیم. okرا انتخاب و بعد  editableموضوع   layer option درموضوع

 (   individualودرپنجره پروژه روی آن کلیک راست و از آن موضوع لایه جداگانه)  psdایمپورت فایل  –ب 

 الف و ب  –می کنیم                  د  okرا انتخاب و بعد  layersدرپنجره ایمپورت موضوع  psdایمپورت فایل  –ج 

 چگونه است ؟ حذف کردن سیم بکسل متصل به بازیگر یا اشیاء  - 86

 را روی لایه تصویر قرار می دهیم و ضخامت سیم بکسل را تنظیم می کنیم  wireموضوع  keyingاز افکت  –الف 

 را روی تصویر قرارمیدهیم وضخامت سیم بکسل را تنظیم می کنیم  key lightموضوع  chroma keyاز افکت  –ب 

را روی لایه تصویر قرار می دهیم و بعد در   cc simple wire removalدر افکتهای افتر افکت  keyingاز فولدر  -ج 

را   Bو A را به اندازه سسم بکسل تنظیم می کنیم و با جابجا شدن سیم بکسل نقاط  thicknessکنترل افکت ضخامت 

 ب و ج  –کی فریم می دهیم .                                               د 

 سیقی روی تصویر کدام گزینه است ؟ ایجاد نوسانات موج صدا هماهنگ با مو – 87

 audio wave formریت و انتخاب  نازمنوبار افکت و ازآن ج  یقی را در بالای لایه تصویر می گذاریم وفایل موس –الف 

 audio wave formفایل موسیقی را در زیر لایه تصویر می گذاریم و ازمنوبار افکت و ازآن جنریت و انتخاب  –ب 

    audio spectrumفایل موسیقی را درتایم لاین می گذاریم و از منوبار افکت و بعد جنریت و انتخاب  –ج 

 همه موارد  –د  



 رسم مثلث چگونه است ؟    -88

 بزار قالب   مثلث را انتخاب می کنیم و روی مانیتور کلیک می کنیماززیرمجموعه ا   –الف 

 //      //      //    شکل ها   //   //    //   و با ما وس روی مانیتور رسم می کنیم    -ب 

 شکل پنج ضلعی و یا ستاره را انتخاب و روی مانیتور رسم می کنیم shape//       //       //      - ج 

را    3آن با موضوع  پوینت عدد   pathه تنظیمات لایه ازموضوع کانتنت و از پلی استار واززیرواززیرمجموع

 ب و ج     –تعیین می کنیم                             د 

 
 با کدام گزینه حذف رنگ سیاه و یا سفید بک گراند تصویر انحام می شود ؟  -89

 لر کیازمنو افکت و ازآن  کی اینگ  و ازآن کا   –الف 

 //   //   //    //    //   //    //    و از آن اکسترکت  -ب 

 هیچکدام   –از منو لایه و از آن کا لر دیلیت                         د   –ج 

 اجرای مات کی روی تایتل )دابل اکسپوز تایتل( کدام گزینه است ؟   -90

روی لایه تایتل افکت کی لایت ازفولدر کی اینگ را برقراروبا قطره چکان رنگ تایتل را انتخاب وعدد   -الف 

 ایگنور را انتخاب می کنیم وازآن سورس آلفا وازآناسکرین گین را کمتر می کنیم ودرموضوع اینساید ماسک 

 روی لایه تایتل یکی ازافکتهای کی اینگ را برقرار می کنیم  –ب 

 تایتل را روی لایه عکس یا فیلم قرار می دهیم وبعد گزینه الف را اجرا می کنیم  –ج 

 درلایه تایتل ازمنو افکت موضوع دابل اکسپوز و یا مات کی را برقرار می کنیم  –د 

 ( :   اجرای حذف پرده سبز ) گرین اسکرین  -91

 و حذف رنگ با قطره چکان آن روی لایه ازمنو افکت و از کی اینگ وازآن  کی لایت را برقرار  -الف 

 روی لایه   کروماکی را ازپنجره افکت و پری ست برقرار وبا قطره چکان رنگ حذف می شود  –ب 



گ و ازآن کی لایت را برقرار وبا قطره چکان روی  ن روی لایه از پنجره افکت و پری ست   واز کی ای –ج 

 الف و ج  –د    رنگ کلیک تا رنگ سبز حذف شود                            

 حذف داخل موضوع پیشزمینه تصویر وجایگزین تصویر زیر آن چگونه است ؟  – 92

 با تنظیمات افکت کالر کی  انجام می شود –امکان آن وجود ندارد                          ب   –الف 

 درتنظیمات افکت کی لایت ازموضوع اسکرین مات  با تنظیم کلیپ وایت انجام می شود –ج 

 درتنظیمات کی لایت با موضوع اسکرین گین  شدت رنگ سبز را حداقل می کنیم                       –د 

   

 


