
 :   افتر افکت  موارد از  برخی    برای   ی توضیحات 

ازمنو بار ادیت و ازآن  پری فرنسس و ازآن موضوع تایپ و ازآن   : CC    ورژن   فکت  فتر ا   ا    برقراری فارسی نویسی در  –  1

را انتخاب می کنیم و نیز سمت پاراگراف را از راست به چپ انتخاب می کنیم و بعد   موضوع آسیای جنوبی وخاورمیانه

فارسی )پرسین( را انتخاب کرده و با ابزار تایتل روی مانیتور کلیک وسپس     پتازبان  ویندوز را از نوار تسک بار دسک 

 را تایپ می کنیم. را انتخاب و بعد فارسی Bیک فونت فارسی ازگروه   characterدرتنظیمات پنجره 

مقابل    تایم لاین در واز زیرمجموعه لایه تایتل در   جمله را تایپ می کنیم  ایجاد تایپ کردن حرف به حرف جملات :   –  2

TEXT  روی فلشANIMATE   کلیک وازآنOPACITY  را انتخاب و بعد از زیرمجموعه ایجاد شده به نامANIMATE 1 

OPACITY     وضوع بعد ازم و   کرده آنرا صفرRANGE SELECTED    موضوعSTART  یاEND   دهیم کی فریم می را   

 روی مانیتور افتر تایپ می کنیم و بعد با ابزار ماسک شکل ایجاد تایتل روی مسیری ازابزارهای ماسک :   –  3

ازمربع  و  PATH OPTIONازآن موضوع ( و TEXT)یک ماسک رسم می کنیم  و از زیرمجموعه لایه تایتل  PENها و یا  

 موضوع  ترتیب حروف بهم میریزد و با کی فریم دادن FORCE ALIGNMENTبا فعال کردن   PATHمقابل   

FIRST MARGIN   با کی فریم دادن   ماسک حروف در دورتادور مسیر حرکت می کنند . و درموضوعOPACITY   می

 توان حروف را محو و یا آشکار کرد  

به آن رنگ   CHARACTER تایتل را تایپ کرده و ازپنجره( : وتصاویر کردن تایتل    3D) وتصویر ایجاد پرسپکتیو تایتل    –  4

ازموضوع لایه استایل موضوع دراپ شدو را انتخاب می کنیم و   LAYERو استروک )لبه دار شدن( می دهیم وبعد از منوبار 

)فاصله( را اضافه می کنیم و زاویه سایه و رنگ آنرا تنظیم می کنیم وبعد مکعب لایه تایتل را    DISTANCEعددی   مقدار 

لایه دوربین را اضافه می کنیم و با ابزار دوربین ازمنوبار برنامه به آن پرسپکتیو می دهیم . واگر بخواهیم  و  فعال می کنیم  



وضوعات پوزیشن و پوینت اینترست واستفاده از ابزار دوربین حرکت ایجاد می  به تایتل حرکت بدهیم با کی فریم دادن م 

 بیشتری دارد : ترباشد زیرا نیاز به رندر بسیارما قوی که برای اعمال آن باید کامپیوترتنظیم دیگری نیز وجود دارد  شود.

   3Dموضوع بالای سمت راست مانیتور   درگوشه  RENDERازموضوع را فعال  ویا تصویر ابتدا شکل مکعب درلایه تایتل 

RAY- TRACED-  درورژنهای بالاتر به نام را انتخاب می کنیمcinema 4D  وموضوع    برنامه ) یا ازطریق منوباراست

)یا   RAY  TRACED 3Dآن درموضوع رندر موضوع زا و   تری دی رندر کامپوزیشن وازآن کامپوزیشن ستینک و ازآن  

 از یکی BEVEL STYLE بعد ازتنظیمات زیر لایه تایتل در  می کنیم(  انتخابرا  cinema 4Dبالاتر  درورژنهای

 را کمی بیشتر می کنیم   EXTRUTION DEPTH و BEVEL DEPTH عددیومقدارکنیم میات را انتخاب  عموضو

( یک  penبا ابزار قالبها )همان ابزار ماسکهای هندسی و ابزار قلم  ایجاد تغییرات به شکل هندسی و نیز به لبه های آن :    –  5

کلیک می کنیم    ADDروی  CONTENTSایجاد شده درمقابل  SHAPEاز زیرمجموعه لایه  ایجاد می کنیم  و   شکل

تنظیم   به آن کی فریم داده و را انتخاب کرده و  ZIGZAGیا   PUCKER & BLOATیا  TWISTیا   WIGGLEوازآن  

وبرای اجرای شکل   را انتخاب می کنیم REPEATER   موضوع ADDموضوع  ز ا برای تکرارشدن قالب وشکل   می کنیم .

 . استفاده می کنیم  trim pathقالب بصورت عمل وایپ از  

 لیک روی لایه مورد نظر تصویر آن در پنجره با دابل ک تنظیم مدت زمان بیشتر برای اجرای روتو براش :  –  6

دورتادورداخلی موضوع را رسم می کنیم یک ماسک ایجاد می شود که  ROTO BRUSHلایه قرارمی گیرد. با ابزار

مانیتور(   )نوار تایم کد  PLAYبرای زمان بیشتر از زیر نوار زمان   می کند و شده  فریم را ماسک    20بصورت اتومات تا 

پنجره لایه با موس که بحالت فلش دوطرف دربیاید کلیک موس  را نگه داشته وتا مدت مورد نظر به آهستگی به جلو می  

 آنرا بازبینی می کنیم .   COMPدرپنجره   سپس  ام شود آن تمبریم وصبر می کنیم تا رندر  



که بهمراه آن موضوع     نیم  یا شکلی را بچسبا ایجاد ترک موشن ) به موضوع حرکتی داخل فیلم یک نوشته یا فیلم    –  7

درپنجره ترکر  لایه فیلم اصلی را انتخاب وروی لایه فیلم اصلی عکس یا نوشته یا فیلم را قرارمی دهیم بعد :   (حرکت کند 

کلیک می کنیم و اگر متحرک داخل فیلم دارای چهارگوشه باشد ازموضوع نوع ترک   )ترک موشن( روی کلید ترک موشن 

با توجه به حرکت موضوع متحرک کلید موضوعات پوزیشن  موضوع پرسپکتیو کورنر را انتخاب می کنیم درغیراینصورت 

گیرد روی   درتو( قرارمی ترک پوینت )به شکل دو مربع تو اسکیل را انتخاب می کنیم سپس روی مانیتورلایر  –روتیشن  –

می کنیم و با نگه داشتن کلیک ماوس بحالت ذره بین می شود آنرا درگ و درنقطه سر   مربع ها کلیک و با ماوس بزرگ

را کلیک وپنجره   applyمتحرک قرار می دهیم و بعد کلید پلی را کلیک تا حرکت را ردیابی کند درپایان ردیابی کلید 

حتما باید آنرا با   برای جابجایی آن و  کردهبالایی را انتخاب وتصویر را به اندازه دلخواه کوچک سپس لایه    می کنیم   okآنرا  

 انجام دهیم. تنظیمات انکورپوینت 

ابتدا فایلهای ویدیو)تصویر  موشن :   مورد نظر با تصویرمتحرک در ترک   یا عکس   وو یا فیلم  برای اجرای نرم شیئ    –8

( قرار می دهیم  بطوریکه LAY OUTازمنوبار لایه را درتایم لاین )پنجره  NULLو لایه نال موضوع مورد نظر متحرک( و

  وس به فنر لایه نال ابا م شیئ را لایه   parentلایه نال دربالای لایه شیئ و لایه ویدیو در زیر لایه شیئ باشد . بعد فنر پرنت  

تصویر  می کنیم .   okرا  null 1موضوع   EDIT TARGETاز موضوع  موشن  ترک  می کنیم .  بعد درپنجرهوصل  

درمانیتور لایر قرارمی گیرد و ترک پوینت روی آن برقرار می شود با کلیک روی مربع ها با ماوس کمی آنها را بزرگ می  

رکر روی کلید پلی کلیک می کنیم شروع به ردیابی کنیم و درگ می کنیم به نقطه ای ازموضوع متحرک  وبعد درپنجره ت

اندازه      NULLمی کنیم و بعد درلایه نال OKآنرا    X & Yرا کلیک وموضوع  applyکردن کلید ردیابی و بعد از می کند 

 کنیم. بتنظیم   point    anchorپوینت انکر حتما با  ن باید برای جابجایی آ توجه شود  وتنظیم می کنیم شیئ را با اسکیل 



  ) یا ترک موشن(لایه فیلم در تایم لاین را انتخاب و درپنجره ترکرایجاد لرزش وتکان به تصویردوربین صحنه فیلم :    –  9

قرار می گیرد و ترک پوینت روی آن برقرار   را کلیک می کنیم . تصویر در مانیتور لایر  motion  stabilize روی کلید

می شود با کلیک روی مربع ها با ماوس کمی آنها را بزرگ می کنیم و درگ می کنیم به نقطه ای ازتصویر که کمی تکان  

را کلیک  applyدارد وبعد درپنجره ترکر روی کلید پلی کلیک می کنیم شروع به ردیابی می کند ودرپایان ردیابی کلید 

می کنیم اگر گاهی بیرونی قاب تصویر دیده شود برای اصلاح آن کمی اسکیل    پلیفیلم را می کنیم و   okه آنرا  وپنجر 

 تصویر را زیاد می کنیم . 

کلید   روی ترکر ودرپنجره لایه فیلم درتایم لاین را انتخابنهای نا خواسته دوربین سرصحنه :   نرم کردن تکا  – 10

warp stabilizer افکت کنترل موضوع   پنجرهدرآنالیز کلیک می کنیم شروع به آنالیز فیلم می کند ودرپایان  لایزر

smoothness  را صد درصد تنظیم و در موضوع  border  ازموضوع فریمینگ موضوعstabilize only   را انتخاب می

     کنیم . 

و ازآن  تایم  روی لایه ویدیو  افکت اکو را ازمنوبار افکت   ( : ECHOاکو    ایجاد تکرار حرکت پشت سرهم موضوع )   – 11

  را کمترمی کنیم  delayدرتنظیمات آن اکو تایم وتعداد تکرار را کمی زیاد میکنیم وموضوع روی ویدیو قرارمی دهیم و

هر لایه    ازکیبورد( می گیریم و d)با کلید کنترل و   duplicateروش دیگر اینست که از لایه ویدیو چند دوپلیکیت 

  را تف یا در ا وآنرا پنجاه درصد تنظیم می کنیم.  opacityرویی را ازشروع تایم لاین کمی  بطرف جلو جابجا می کنیم و 

را روی لایه ویدیو قرارمی دهیم  wide timeو ازآن time  آن موضوع تایم  و از  ازمنوبار افکت  ccفکت ورژن 

 می زیاد می کنیم.را کforward فوروارد  ودرتنظیمات موضوع 

 تایم و ازآن موضوع  تایم وارپ  از منوبار افکت و از آن موضوع روش دیگر تغییرسرعت فیلم :  – 12



Time warp روی موضوع اسپید موضوع اجاست تایم آن  را روی لایه قرارمی دهیم ودرSpeed  عدد سرعت   و باشد

 )اسپید( را تنظیم می کنیم . 

 آن درپنجره  پروژه با کلیک راست موضوع  ایمپورت و از  : وارد کردن  تصویر  ونیش پوینت  از فتوشاپ –13

vanishing  point راکلیک می کنیم  یک فولدرsolid  و ونیش پوینت و یک فولدر ازتصویر جدا جدا شده در صفحه 

فایل کامپوزیشن)ترکیب ازچند موضوع ویا چند   پنجره پروژه وارد می شوند. ما فقط در compositionنوع  یک فایل از

شیء( را با دابل کلیک روی آن درتایم لاین قرارمیدهیم  البته تصاویر بریده شده درزیرمجموعه فولدر را نیز میتوان روی 

 داد. لایه فایل کامپوزیشن در تایم لاین استفاده کرد درصورت لزوم می توان  تصاویردیگری را درلایه های زیرین قرار

اگر فرمت مورد نظرمان در اکسپورت افتر افکت )رندر :  media encoder   Abobe اکسپورت افتر افکت در  – 14

 add to Adobe media encoderنبود از منوبار فایل و ازآن اکسپورت ) و یا از منوبار کامپوزیشن ( و موضوع  کیو(

Queue  مدیا انکودر برقرار می شود . دربخش  فایل کامپوزیشن ما دربرنامه ادوبیuser preset   سمت چپ فرمت

سمت راست   formatسمت راست روی فایلمان و یا از بخش  presetمورد نظر را انتخاب و درگ می کنیم روی بخش 

خش مورد خود را انتخاب می کنیم و درب presetبالای فایلمان  از زیرمجموعه آن فرمت را انتخاب و از زیرمجموعه  

out put   فایلمان روی آدرس دابل کلیک و آدرس مورد نظر برای ذخیره فایلمان را می دهیم . بعد روی کلید پلی سبز

تصویر آن در مانیتور پایین  رنگ گوشه بالای سمت راست )کلید رندر( کلیک می کنیم . فایل شروع به رندر می شود و

 ل در آدرس مربوطه ذخیره می شود.فای  پایان رندر سمت راست برقرار می شود. پس از

به پلانی دارای حرکت دوربین اضافه کنیم  نوشته ای را فیلمی یا یا )وقتی شیء  track cameraاجرای   -15

 pre موضوعدرتایم لاین واصلی فیلم کلیک راست روی لایه :  درست باشد(  پرسپکتیو شیء با حرکت دوربینباید 

compoe  درپنجره آن نیوکامپوزیشن را فعال میکنیم . یا فیلم اصلی را درگ میکنیم به آیکون کامپ  را انتخاب میکنیم

 .جدید درپایین پنجره پروژه تا تایم لاین جدید ایجاد شود )چون باید فریم ریت فیلم با فریم ریت پروژه افتر یکی باشد( 

کنیم تا آنالیز فایل را اجراکند. پس از اتمام آن نقاط زیادی روی فایل بعد درپنجره ترکر روی کلید ترک کمرا کلیک میو 

 در 3D cameraیک لایه  .کلیک می کنیم create camera آن روی کلید افکت تنظیمات در  سپسدیده می شود. 

زیر لایه در مورد نظر را یا فیلم یا عکس  شیءفایل یک یا چندین ایجاد می شود. بعد  لایه فیلم اصلی روی تایم لاین 

 را تنظیم می کنیم. ها آنو پرسپکتیو را فعال و اندازه و موقعیت  ها  کمرا قرارمی دهیم و مکعب این لایه



 

روی لایه تایتل قرارمی   را  write on ازمنوبار افکت و ازفولدر جنریت افکت  اجرای رسم کردن حروف کلمات :  -16

ودرتنظیمات آن سایز براش را زیاد کرده ودر براش پوزیشن موقعیت براش را که بصورت دایره رنگی است درابتدای  دهیم 

علامتگذاری می  اولین حرف قرارمیدهیم وعلامتگذاری کرده و مرتب با ماوس براش را روی حروف حرکت میدهیم  و

 pageبا کلید  وهد را فریم به فریم به جلو   page downبریم )می توان با کلید  هربار هد را کمی به جلو می کنیم و

up   درآخر از موضوع  (  وبرد  به ابتداpaint style  موضوعreveal original  . را انتخاب می کنیم 

چند رقمی را   حروف و یا عدد :و یا کلمه اولیه مجددا رسیدن به عدد اولیه یا حروف و   تغییر سریع اعداد و -17

را کلیک و آنرا  character offsetموضوع   animateموضوع  از textتایپ کرده و از زیرمجموعه لایه تایتل درمقابل 

کی فریم داده وهد را بجلو میبریم ومقدار عددی آنرا زیاد می کنیم . حروف و یا رقمهای عدد دایما تغییر می کنند. بعد 

 صفر میدهیم تا بحالت اولیه بازگردند.  هد را جلوتر میبریم ومقدار را

 از زیرمجموعه لایه تایتل درمقابل تکست ازموضوع  ا نیمیت تغییر رقمهای یک عدد به حروف کلمه مورد نظر :  -18

را برای هر   endاستارت را علامت میدهیم ومقدار  range selectorموضوع کاراکتر آفست را کلیک کرده و درموضوع 

را علامت میدهیم وبا ابزار تایتل روی رقم می کشیم   source textمحدوده علامت میدهیم و نیز درهرمحدوده موضوع 

که انتخاب شود و حرف مورد نظرمان را تایپ می کنیم و هد را یک یا چند فریم بجلو می بریم ) می توان با کلید پیج  

 رد ( و برای رقم بعدی هم همین کارها را انجام می دهیم و الی آخر.دان کیبورد هد را فریم به فریم جلو ب

 

)عبارت( در لایه تصویر لرزش دایمی ایجاد  expressionاز  wiggleبا افکت ایجاد لرزش دایمی روی تصویر :   -19

می کنیم . در  کیبورد را نگه داشته و روی کورنومتر پوزیشن کلیک altمی شود. از زیرمجموعه لایه در پوزیشن کلید 

را تایپ می کنیم )عدد سمت چپ   wiggle (5,10)زیرآن اکسپرشن فعال می شود وبعد درلایه اکسپرشن موضوع 

تصویر   scaleسرعت وعدد سمت راست تعداد لرزش می باشد و هردو عدد را به دلخواه خودمان تنظیم می کنیم( وبعد 

 هی دورتادور قاب تصویر دیده نشود. را کمی بزرگتر می کنیم تا براثر تکان تصویر  سیا

یک فایل موسیقی در بالا ویا پایین لایه  : فیلمویراروی تصایجاد نوسانات موج صدا هماهنگ با موسیقی  – 20

را   audio spectrumو یا  audio waveformافکت  منوباردرتایم لاین قرار می دهیم و بعد از فولدر جنریت در فیلم

قرار می دهیم. دربخش افکت کنترل درمقابل موضوع آدیو لایر درسمت چپی لایه موسیقی را انتخاب  فیلم روی لایه 

می  را تغییر thicknessضخامت  و  مدهیمی  را تغییر hueو مقداردایره هیو   مکنیمی  هایت را زیادتر کنید و ماکزیمم 

 برقرارشود. فیلم ویر اصدا روی تص تا موجم کنیمی موضوع کامپوزیت را کلیک  و مدهی



 می توان روی تصویر ماسک ایجاد کرد تا افکت موج صدا در دورتا دور ماسک قرارگیرد.       

پنج ضلعی و ستاره  آنرا   بعد از ایجاد ماسک بخصوص درشکل  ایجاد شکل های ماسک مختلف از ابزار ماسک : – 21

 انتخاب و با ما وس گو.شه ها را درگ می کنیم تا شکلهای دیگری ایجاد شو.د . 

برای ایجاد ماسک مثلث یک ماسک پنج ضلعی ایجاد وبعد آنرا انتخاب و دو گوشه پایین را به بالا درگ می کنیم تا         

 ضلع سوم مثلث ایجاد شود .  

با ابزار شکل  یک شکل پنج ضلعی و یا ستاره را می کشیم و بعد از  :در ابزار شکلها  رسم مثلث و چند ضلعی – 22

تعداد   pointبا موضوع   poly star path و بعد از زیر  poly starوبعد از زیر  contentsزیر تنظیمات لایه از زیر 

  را می دهیم . 3گوشه های شکل را مشخص می کنیم . برای مثلث عدد  

با رسم شکلی توسط ابزارهای شکل وتنظیم دلخواه از پوزیشن و اسکیل   ایجاد افکت ترانزیشن با ابزار شکلها : – 23

و روتیشن و کی فریم دادن بطوری که شکل یا ازبیرون وارد قاب مانیتورشود و فول اسکرین شود و یا از یک نقطه بزرگ  

 یک ترانزیشن ایجاد می شود.  خارج شود آن شکل م دلخواه با دادن کی فریم  وتنظی  و سپسشود و فول اسکرین شود 

  pointsو درموضوع    poly star pathبا استفاده از ابزار شکل ستاره یا پنج ضلعی و تنظیمات زیر لایه از         

   outer roundness)دراینجا گوشه های شکل( تعداد گوشه های شکل را مشخص می کنیم و با موضوع 

 تا ترانزیشن ایجاد شود  می دهیم ورود وخروج شکل را بصورت بالا کی فریم و  تغییرشکل ایجاد می کنیموسایرتنظیمات 

( ایجاد شده قرار می دهیم بطوریکه وقتی شکل فول اسکرین  shapeوبعد دو لایه تصویری را در زیرلایه شکل ) قالب 

        می توان فقط از لایحه ترانزیشن ایجاد شده ویدیوی خروجی بصورت آلفا  کا نا ل گرفت.  باشد.اول می شود انتهای لایه 

  درپنجره تایتل دابل اکسپوز تایتل( : –اجرای ترک مات کی )داخل فونت تایتل تصویر زیری دیده شود  – 24

از افکت  درترک بالای فیلم قرار می دهیم . عنوانی را که بهتر است با رنگ سفید باشد  تایپ می کنیم و بعد درتایم لاین 

افکت رنگ تایتل را انتخاب و ازآن فولدر کی اینگ و ازآن افکت کی لایت را روی تایتل برقرار می کنیم و با قطره چکان 

موضوع   sourse alphaدر  inside maskقرار می دهیم و درموضوع  850  کرده و عدد تنظیم اسکرین گین را حدود

ignore  . با موضوع سورس کراپ می توانیم برش را انتخاب می کنیمcrop    متحرک را با کی فریم دادن روی تایتل

را ماسک می کنیم  تصویر   برقرار کنیم . سپس روی فیلم با ماسک مستطیل و درگ کردن ماوس دورتا دور قاب تایتل

 فیلم داخل فونتها برقرار می شود. 

 فایل تایتل یا تصویر شکلی را درترک زیر فایل فیلم قرارمیدهیم ازمنوبار لایه وازآن موضوع ترک مات)یا ترک  روش دوم :



 کنید.   کلیکرا مات با لایه زیر  و ازآن موضوع آلفا مات ازآن  مت( و

تاگل    تایم لاین را با کلیک روی کلید  قراربدهید ویلم وی ترک بالای فا ریتل یا شکل ایجاد شده رتا فایل روش سوم :

 آلفا اد آن   modeزیر موضوع مددر  shapeیا  تایتل  درمقابل فایلتا وضعیت ترک مات اضافه شود سپس کنید سوئیچ 

  کنید.انتخاب  shapeیا تایتل  را   track matteموضوع زیر ترک مات  فیلمل درفای و انتخاب کنید. را

یا حذف رنگ پسزمینه ) رنگ بک گراند( به غیر از رنگ سفید و  اجرای افکت تنظیم کروماکی برای – 25

را  key lightو ازآن  keyingازآن   روی لایه تصویر کروماکی با پرده سبز یا رنگهای دیگر ازمنو افکت و رنگ سیاه :

 ی شود .   برقرار می کنیم و درموضوع اسکرین کا لر با قطره چکان روی رنگ پسزمینه کلیک می کنیم  آن رنگ حذف م

شدت حذف رنگ پسزمینه و با اسکرین بالانس شدت رنگ پیشزمینه    screen gainمی توان با موضوع          

 )فورگراند( را نسبت به زمینه پشت تنظیم کرد .

داخل موضوع پیشزمینه را حذف کرد و اگر دراین حالت  از موضوع اسکرین مات می توان با تنظیم کلیپ وایت          

لبه به دورتادور (shrin) شرین تصویری در زیر این لایه قرار دهید درداخل پیشزمینه برقرار می شود . با موضوع اسکرین 

 پیشزمینه ایجاد می شود. 

روشنایی رنگ   غلظت وکنتراست ومی توان   enable colourدر موضوع فورگراند کالرکورکشن با فعال کردن           

 پیشزمینه را تغییرداد . 

با موضوع سورس کراپ وتنظیم سمت راست وچپ و یا بالا وپایین عمل کراپ )برش دور تا دور(  را   می توان  و          

توان  و تنظیم لفت و رایت و یا تاپ و باتم می  Y methodو  X method  از موضوع  wrapانجام داد. و با انتخاب 

 موضوع پیشزمینه را تکثیر کرد .

روی لایه تصویر  اجرای افکت تنظیم کروماکی برای حذف رنگ سیاه و یا سفید پسزمینه )بک گراند( :  – 26

  با تنظیم بلک) بیرون کشیدن ( را برقرار می کنیم  extractو از آن افکت  keyingکروماکی از منو افکت و از آن 

 با تنظیم بلک سافت بک گراند حذف می شود.سفید رنگ پوینت رنگ سیاه حذف می شود و با تنظیم وایت پوینت 

 پیشزمینه داخل موضوع ) برعکس کردن( invertو با انتخاب نس و یا وایت سافت نس لبه دورتادور نرم می شود. 

 موضوع پیشزمینه قرار می گیرد.  حذف می شود و اگر دراین حالت تصویری درزیرلایه قراردهید درداخل

ازموضوع   wiggle  )وول خوردن( ایجاد تکان روی فیلم و یا تایتل و یا شکل و یا ماسک با افکت ویگل -  27

expression  )این افکت را می توان از زیرمجموعه ترانسفرم لایه  برای پوزیشن و یا اسکیل و یا روتیشن   :)عبارت



را پایین نگه داشته وروی کیبورد پوزیشن را با کورنومتر آن کی فریم میدهیم و بعد کلید آلت  مثال : بعنوانبکار برد . 

تایپ را ویگل کلمه ومتن عبارت را دیلیت میکنیم وبجای آن کورنومتر کلیک میکنیم درزیر یک لایه عبارت ایجاد میشود 

که بین آنها ویرگول باشد . عدد اول برای تعدد وول خوردن  میکنیم با دو پرانتز باز وبسته و داخل پرانتز دو عدد تایپ

کی فریم میدهیم وکلید آلت را نگه داشته روی را و یا اسکیل    wiggle(8,15)وعدد دوم برای درصد وول خوردن است 

 wiggle(5,150)ایجاد میشود ومتن عبارت را دیلیت میکنیم وبجایش کورنومتر کلیک میکنیم در زیر یک لایه عبارت 

درصد کوچک شدن تصویر است . و یا برای روتیشن کی فریم میدهیم وکلید آلت را نگه داشته  150را تایپ میکنیم عدد 

مقدار   300را تایپ میکنیم . عدد   wiggle(10,300)روی کورنومتر کلیک میکنیم وبعد متن عبارت را دیلیت و بجایش 

 درجه دوران تصویر است . 

دور آنرا ماسک میکنیم . از لایه ماسک موضوع مسیر ماسک   penبا ابزار  ئ متحرکی از فیلم :یکردن شحذف   -28

و کمی هد را جلوتر برده و مسیر   کی فریم میدهیم  موضوع ساب ترکت را انتخاب و addاز مقابل آن  را انتخاب  از

 وبعد . وهمینطور تا انتهای حرکت شیئ ادامه میدهیم ئ متحرک کاملا داخل ماسک باشد  یماسک را تغییر میدهیم تا ش 

را ازمنوبار ویندو انتخاب ودراین پنجره ازموضوع  content Aware- fillمحدوده تایم لاین را مشخص میکنیم . پنجره 

  generate fill layerو سپس کلید فیل متد موضوع آبجکت را انتخاب و ازموضوع محدوده موضوع ورک اریا را انتخاب 

آنرا با همان اسم وآدرس ذخیره میکنیم و شروع به رندر و آنالیز میکند و شیئ متحرک را کلیک ودر پنجره ذخیره کردن 

    از صحنه حذف می شود . 

درگ می  افکت موکا پرو را روی لایه مورد نظر  حذف شئ متحرک از بک گراند در موکا پرو در افتر افکت  :   - 29

کنیم و درپنجره افکت کنترل روی آیکون موکا کلیک تا پنجره ای کوچک بازشود کلید استارت را کلیک پنجره اصلی 

شود . درموکا پرو با ابزار ماسک اسپلاین دورتادور شئ متحرک را با کلیک متعدد مشخص می کنیم و اسم لایه را  بازمی

به نام شئ مورد نظر تغییر میدهیم وبعد کلید پلی ترک را کلیک تا مسیر را پالت لایه واقع درسمت چپ مانیتوربرنامه  در

ماسک قسمت بک گراند که شئ درآن است را انجام می دهیم  و اسم این لایه را به نام بک گراند تغییر  ردیابی کند. بعد 

حذف می کنیم . بعد ابزار سطح   میدهیم و لایه اول را بالای لایه بک قرار میدهیم و ستاره سمت چپ آنرا با کلیک کردن

surface   با خطوط مشبک قرمزرنگ را انتخاب ودرمانیتور خطوط آبی رنگ آنرا با موس درمسیر شئ قرار میدهیم و بعد

بعد در بخش پایین مانیتور کلیک   می کنیم و 100در تب ترک موضوع کمترین درصد را با چرخش موس عدد را 

remove   حذف کردن را کلیک کرده و درتنظیمات آنauto step    را فعال می کنیم و بعد ستاره سمت چپ لایه بک

زیرمانیتور را کلیک می کنیم باید شئ مورد نظر حذف شود . بعد پنجره  را کلیک تا حذف شود . و بعد کلید پارامتر در



 را با کلیک مربع مقابل فعال می کنیم و module renderموضوع  می کنیم و درتنظیمات افتر  saveموکا را کلوز و  

 تصویر را پلی می کنیم .     را انتخاب می کنیم . با کلید صفرکیبورد removeدرموضوع ماجول کلمه  

پلاگ این موکا افترافکت را نصب می کنیم . لایه مورد  درافترافکت :  mocha AE ccاجرای ترک موشن با  - 30

نتخاب و ازمنوی افکت افتر   بوریس اف ایکس موکا را کلیک می کنیم درپنجره افکت کنترل روی نظر در تایم لاین را ا

آیکون موکا کلیک وپنجره موکا باز می شود درپنجره کوچک بازشده کلید استارت را کلیک کرده پنجره کامل موکا باز  

یک متعدد انتخاب می کنیم وبعد کلید ترک دورتادور موضوع حرکتی را با کل create x-splineمی شود. با ابزار ماسک 

داخل آن ( درپایین مانیتور را کلیک تا مسیر حرکت را ردیابی کند و سپس کلیک روی  Tبا حرف   playفوروارد )کلید  

را کلیک می  saveکلید ترک ریوایند تا مجددا ازآخر به اول فایل را ردیابی کند. بعد این پنجره را کلوز کرده و کلید 

. وبعد درپنجره افکت کنترل موضوع ترکینگ دیتا را انتخاب و ازآن موضوع ایجاد ترک دیتا را کلیک و درپنجره کنیم 

را  corner pinمی کنیم و بعد درموضوع اکسپورت آپشن موضوع  okبازشده روی ستاره سمت چپ کلیک وپنجره را 

 اکسپورت را کلیک می کنیم .  applyبعد کلید  انتخاب می کنیم ودر لایه اکسپورت روی اسم لایه بالایی کلیک و

موضوع اپلای   matteدرپنجره افکت کنترل از زیرمجموعه   .و نیز می توان دورتادور موضوع حرکتی را ماسک کرد      

کلیک می کنیم . دورتادور ماسک را می توان با افزایش موضوع  create AE maskمات را فعال می کنیم و روی کلید 

 .  نرم کرد featherفیدر

 

     


